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C#'a Giris — Sozdizimi ve
OOP

Programlamaya ilk adim: degiskenlerden nesne
yonelimli programlamaya C# temelleri.
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Bu notta ne 6greneceksin? C#’'in ne oldugunu, degisken ve veri tiplerini,
operatdrleri, kosullari, dénguleri, metotlari ve nesne yoénelimli programlamanin
(OOP) temel kavramlarini: sinif, nesne, 6zellik, kapsulleme, kalitim. Baslangic
seviyesidir; programlamaya ilk adimin olabilir.

C# Nedir?

C# (C-Sharp), Microsoft tarafindan gelistirilen modern, gicli ve okunmasi kolay bir
programlama dilidir. Masaustu uygulamalari, web siteleri (ASP.NET), oyunlar (Unity) ve
daha fazlasi C# ile yazilir. GUclu tip sistemi ve nesne yoénelimli yapisiyla blyUk projeler icin
idealdir.

Degiskenler ve Veri Tipleri

Degisken, bir degeri saklayan kutudur. C#’ta her degiskenin bir tipi vardir (tam say! mi,
metin mi, ...):

int yas = 25; tam say1i
double boy = 1.78; ondalikli sayi

string isim = "Hazar"; metin
bool aktifMi = true; dogru/yanlis (true/false)
char harf = 'A'; tek karakter

e int — Tam sayilar (1, 42, -7).
e double — Ondalikli sayilar (3.14, 1.78).
e string — Metinler ("Merhaba").

* bool — Yalnizca true veya false.

ipucu: Degisken adlari anlamli olsun: int x yerine int yas yaz. Kodun 6 ay sonra
kendin bile daha kolay okursun.

Ekrana Yazdirma ve Operatorler

Console.WriteLine("Merhaba Dinya");

int a
int b




Console.WritelLine(a ; // 13 (toplama)
Console.WriteLine(a - . // 7
Console.WritelLine(a : // 30

Console.WritelLine(a - // 3 (tam bolme)
Console.WritelLine(a ; // 1 (kalan)

Kosullar (if / else)
Programin karar vermesini saglar. "Eger su dogruysa bunu yap" mantigi:

int not = 75;

if (not >= 85) {
Console.WriteLine("Pekiyi");

} else if (not >= 70) {
Console.WritelLine("Iyi");

} else {
Console.WritelLine("Gecer");

Birden cok secenek varsa switch daha temiz olur:

int gun = 3;

switch (gun) {
case 1: Console.WritelLine("Pazartesi"); break;
case 3: Console.WriteLine("Carsamba"); break;
default: Console.WritelLine("Diger"); break;

Donguler
Bir isi tekrar tekrar yapmak icin déngu kullanilir. for belli sayida tekrar icin idealdir:

// 1'den 5’'e kadar yaz
for (int 1 = 1; 1 <= 5; i++) {
Console.WritelLine(i);

while , bir kosul dogru oldugu strece calisir:

int sayac = 0;

while (sayac < 3) {
Console.WritelLine("Tekrar

+ sayac);




sayac+t+;

Metotlar (Fonksiyonlar)

Metot, bir isi yapan ve tekrar tekrar cagirabilecegin kod blogudur. Kodun tekrarini énler:

// Metot tanimi
int Topla(int x, int y) {
return x + y;

}

// Kullanimi
int sonuc = Topla(5, 3); // sonuc = 8
Console.WritelLine(sonuc);

e int — Metodun geri dondlrecegdi degerin tipi (bir sey dondirmezse void ).
e Topla — Metodun adi.
* (int x, int y) — AldigI parametreler.

* return — Sonucu geri verir.

Nesne Yonelimli Programlama (OOP)

OOP, gercek dinyadaki nesneleri koda tasima yaklasimidir. Temel yapi tasi sinif (class) ve
ondan Uretilen nesnelerdir (object). Bir sinif, bir sablondur; nesne ise o sablondan
Uretilmis gercek drnektir.

Sinif ve Nesne

// Sinif: bir sablon
class Araba {
public string Marka;
public int Hiz;

public void Calistir() {
Console.WriteLine(Marka + " calasta!");
)
}

// Nesne: sablondan ilretilmis gercek araba
Araba arabal = new Arabal();
arabal.Marka = "Toyota";




arabal.Hiz = 120;
arabal.Calistir(); // "Toyota calaisti!"

« Ozellik (property/field) — Nesnenin verileri: Marka , Hiz .
* Metot — Nesnenin yapabildikleri: Calistir() .

* new — Siniftan yeni bir nesne uretir.

Kapsulleme (Encapsulation)

Verileri dis mudahaleden korumak igin private yapip, kontrolli erisim saglanir. Bdylece
nesnenin ic durumu gdvende kalir:

class Hesap {
private double bakiye

public void ParaYatir(double miktar) {

if (miktar > 0) bakiye += miktar;

public double BakiyeGetir() {
return bakiye;

Kahtim (Inheritance)

Bir sinif, baska bir sinifin 6zelliklerini devralabilir. Ortak kodu tekrar yazmazsin:

class Hayvan {
public void Ye() { Console.WritelLine("Yemek yiyor"); }

// Kedi, Hayvan’'dan miras alir
class Kedi : Hayvan {

public void MiyavYap() { Console.WritelLine("Miyav!"); }

Kedi kedi = new Kedi();
kedi.Ye(); // miras aldi
kedi.MiyavYap(); // kendine ait

ipucu: OOP’nin 3 temel prensibi: Kapsiilleme (verini koru), Kalitim (kodu miras al),
Cok bicimlilik (ayni metot farkli davransin). ilk ikisi baslangic icin yeterli.



Ozet

C# guclu tipli, modern bir dildir; web’den oyuna kadar her yerde kullanilir.

Degiskenlerin tipi vardir: int , double, string, bool .

Kosul ( if / switch ) ve dongu ( for / while ) ile program mantigi kurulur.

Metotlar kod tekrarini onler.

OOP: sinif bir sablon, nesne ondan uretilen 6rnektir. Kapsulleme ve kalitim temel
taslardir.

e Siradaki adim: ASP.NET Core ile C#'1 web’e tasimak.
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